1. Tank somenrobot

Gor en algoritm

Tréna pa att bygga en algoritm genom att lagga
olika bilder i en foljd. Foérsok sedan géra samma
rorelser som bilderna visar.

Satt igang sa har:

1. Gor egna bildsekvenser av en enkel aktivitet
dar du ror din kropp, till exempel sétt dig pa
en stol, plocka upp en bok fran golvet eller ta
pa dig skorna. Du kan dven ladda ner bilder
fran www-bemake.se/rorelser
Borja med 4-6 bilder.

2. Titta pa bilderna och bestam i vilken ordning
de ska ligga.

3. Lagg bilderna pa golvet framfér dig och gor
samma rorelser som bilderna visar. Fundera

dver om det gar att gora aktiviteten i en annan

ordning. Kan till exempel samma bild anvan-
das flera ganger?

Vad sdger laroplanen?

Lpf618:

Forskolans uppdrag
Utbildningen i férskolan ska ge barnen mojlighet att
anvanda matematik for att undersoka och beskriva sin
omvarld samt |6sa vardagliga problem.

- Utbildningen ska ocksa ge barnen férutséttningar att
utveckla adekvat digital kompetens genom att ge dem

méjlighet att utveckla en forstaelse for den digitalise-
ring de méter i vardagen.
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Centralt innehall arskurs 1-3
Matematik Algebra
— Slumpmassiga handelser i experiment och spel.

Det har behéver du:

e Bilder som stegvis beskriver en
handling.

* Ladda ner exempel fran
www-bemake-se/rorelser

e Eventuellt ett storre papper att
satta upp bilderna pa.

For de yngsta o

Rita eller fotografera bilder pa olika ansikts-
uttryck. For yngre barn kan tre bilder racka,

till exempel TITTA, BLUNDA, LEDSEN, GLAD,
RACK UT TUNGAN. Gér sedan rérelserna i den
ordning de ligger.

Jobba vidare!

* Gor en algoritm med en sifferserie genom
att tillverka bilder pa saker i olika antal fran
1-10. Lagg bilderna i ratt ordning.

Gor en kalender med bilder fran olika &rs-
tider. Skriv korta texter till bilderna. Aldre
barn skriver sjalva eller far hjalp.

Gor en film av den fardiga bildsekvensen

i verktyg for filmredigering av typ iMovie
eller i en Stop Motion App.



